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O Einfuhrung

Sie schlieRen die Klein-, Kompakt- oder Standard-Einfinger-Tastatur statt oder zusatzlich
zu einer konventionellen Tastatur an den PS/2- oder einen USB-Port lhres PC an (je nach
Ausfuhrung). Zusétzliche Treiber-Programme sind nicht erforderlich.

- Die Tastatur ist fur 1-Finger- bzw. Stabschreiber eingerichtet. Die bendtigten Statustas-

ten wie, 1, Strg, Alt,... halten sich normalerweise (ist einstellbar) beim ersten Tastendruck
selbst und fallen mit der nachsten Zeichentaste wieder ab, so dass nicht mehrere Tasten
festgehalten werden miissen. Der Zustand wird ber Leuchtdioden angezeigt.
Das "normale™ Schreiben (Statustaste festhalten und dazu die Zeichentaste driicken) ist auf
diesen Tastaturen nicht in allen Kombinationen mdglich, sollte deshalb nur fir die
Windows-Start-Taste eingestellt werden, wenn die ausschlieBlich zum Aufruf des
Startmenus verwendet werden soll.

-Das Zeitverhalten der Tastatur lasst sich differenziert veréndern. Wiederholrate,
Wiederholbeginn-Verzégerung, Anschlagverzogerung und Doppelanschlagsperre bieten
weite Moglichkeiten, um Fehlbedienungen einzuschrénken.

- Auf alle Buchstabentasten kann man M akr os programmieren, um sich das Schreiben h&u-
fig verwendeter Worter oder Wortgruppen zu ersparen.

- Um zusétzlich visuelle oder kognitive Unterstiitzung zu geben, kdnnen grol3beschriftete
Tastaturen eingesetzt werden (weilRe Zeichen auf schwarzen Tasten oder schwarze Zeichen
auf hellgrauen Tasten).

- Bei motorischen Einschrankungen ist optional auch eine Abdeckmaske aus Metall liefer-
bar.

1 Einstelung desTastaturverhaltens

Die Anpassung des Verhaltens der Tastatur an die Bedlrfnisse des Nutzers ist im Einstell-
modus moglich. Dort konnen folgende Parameter veréndert werden.

Wieder holr ate

gibt die Geschwindigkeit an, mit der Zeichen einer festgehaltenen Taste wiederholt werden.
0 bedeutet hier, dass keine Wiederholung erfolgt.

Beim Anschluss der Tastatur tber USB ist dieser Einstellwert nur wirksam, wenn der Para-
meter "Spezielle Wiederholung" auf ja steht (s.u.), die Wiederholrate also von der Tastatur
bestimmt wird.

Wieder holbeginn-Ver zdger ung

ist die Zeit, die zwischen dem Erscheinen des ersten Zeichens bei Betatigung einer Taste
und dem des zweiten Zeichens (1. Wiederholung) vergeht. Ein groRerer Wert bedeutet hier
also, dass bis zum Erscheinen des zweiten Zeichens beim Niederhalten der Taste eine lan-
gere Zeit vergeht. Diese Verzogerung vermeidet Doppelzeichen, wenn die Taste nicht
schnell genug verlassen werden kann (nur wirksam bei "Spez. Wdh." ja).

Anschlagver zoger ung

gibt die Zeit an, die eine Taste niedergehalten werden muss, bis das Zeichen erscheint. Der
Parameter dient der Vermeidung eines ungewollten Zeichens, wenn eine Taste nur mal kurz
berthrt wird.



Doppelanschlag-Sperr zeit

ist die Zeitspanne, die nach der Betatigung einer Taste vergehen muss, bevor die Taste oder
eine ander e neu gedriickt werden kann. Damit werden Doppelzeichen vermieden, die sonst
durch Zittern zustande kommen.

Ton
bestimmt, ob die verschiedenen Kennttne zu hdren sind (Ja) oder nicht (nein).

einger astet war nt

bestimmt, ob bei gehaltenen oder eingerasteten Statustasten 1, Strg, Alt, AltGr und
CapsLock ein wiederholtes Warnsignal ertont, um auf diesen Zustand aufmerksam zu
machen und so Fehlbedienungen zu vermeiden.

spezielle Wiederholung

Legt fest, ob die Wiederholung von Zeichen beim Festhalten einer Taste wie auf einer Stan-
dard-Tastatur (nein) oder wie beim wiederholten schnellen Driicken einer Taste erfolgt (ja).
Letzteres ist erforderlich, wenn man mit der Einstellung der Tastatur die Wiederholrate
festlegen will, ersteres lasst die Einstellung iber das Betriebssystem zu.

Spezielle Wiederholung = ja sollte man nur wahlen, wenn geringere Wiederholraten oder
hohere Wiederholbeginn-Verzogerungen bendétigt werden, als sie ber das Betriebssystem
einstellbar sind.

Wenn in Anwendungsprogrammen (z.B. Spielen) das dauerhafte Driicken von Tasten eine
Bedeutung hat, muss man spezielle Wiederholung auf nein stellen.

Wenn man weitere Tasten wie <Einfg> oder <#H> wie Statustasten verwenden will, sie
also festhéalt, wahrend man eine andere driickt, muss ebenfalls spezielle Wiederholung auf
nein stehen.

Um Einstellungen an diesen Parametern vornehmen zu kénnen, startet man zunéchst ein
beliebiges Editorprogramm, unter Windows im Programmbereich Zubehotr z.B. EDITOR.
Auch die Textverarbeitungen wie Word Pad u.a. Programme sind nutzbar; hier sollte man
aber zusétzlich eine Schriftart mit festem Zeichenabstand vorgeben, also z.B. Courier.
Achtung! Wenn Sie in den Eingabehilfen des Betriebssystems eine zuséatzliche An-
schlagverzégerung eingestellt haben (was bei Nutzung dieser Tastatur nicht
erforderlich ist), missen Sie diese vor dem Aufruf des Einstell-Modus ausschalten!
Den Einstellmodus erreicht man, indem man zundchst die Taste <Set2> bzw. <Fn> betétigt
und dann zweimal die Taste <Einst> (Kennzeichnung auf dem Beschriftungsstreifen)
driickt. Der aktive Einstellmodus wird zusatzlich durch das Aufleuchten aller LEDs
angezeigt.

Im Editorfeld erscheint folgende Ausschrift:

Einstel lung (Versionsbezeichnung) 1-finger
Alles einstellbar: noch 2x einstell
Statusverhalten adndern: nochmal 2x einstell

Auswahl: Cursor ab auf

Wert: Cursor links rechts

Vorgabe: Leer

Ende: Enter

Abbruch: Esc

Wiederholrate (viele # bedeutet schnelle Wiederholung)
-1-2-3-4-5-6-7-

HitHHHHHHHHHHE



Wie der kleine Hilfetext am Anfang aussagt, konnen Sie nun mit den Cursortasten <auf>
oder <ab> einen der Parameter auswahlen und mit den Cursortasten <links> oder <rechts>
seinen Wert zwischen 0 und 7,5 verandern, indem Sie die Sdule ### vergroRern oder ver-
kleinern bzw. zwischen ja oder nein wechseln. Wenn Sie dabei an einem Ende des Parame-
ter- oder Wertebereiches angekommen sind, ertént ein Warnton. Bei wiederholtem <Cursor
ab> erscheinen so die restlichen Parameter:

Wiederholbeginn (viele # bedeuten lange Wartezeit)

-1-2-3-4-5-6-7-

HHEHHHITHH

Anschlagverzogerung (viele # bedeutet, lange zu driicken, bis Zeichen kommt)

-1-2-3-4-5-6-7-

#

Doppelanschlag (viele # bedeutet, langer zu warten, bis nachstes Zeichen moglich)

-1-2-3-4-5-6-7-

Ton ja (Kennténe sind zu horen)

eingerastet warnt ja (langer Warnton bei dauerhaftem Einrasten und Piepfolge, solange
gehalten oder eingerastet)

spez Wdh nein (siehe oben)

Der letztgenannte, etwas heikle Einstellparameter erscheint erst in dem Durchlauf, wenn
man vorher noch zweimal <Einst> betétigt hat (Profimodus, Alles einstel lbar).

Mit der Leertaste konnen Sie den jeweiligen numerischen Wert auf den Vorgabewert
setzen, so dass Sie keine Angst haben mussen, etwas zu verstellen.

Die Taste <Esc> veranlasst den Abbruch der Einstellung, ohne dass die vorgenommenen
Anderungen wirksam werden.

Die Taste <Enter> beendet die Einstellung. Die neuen Werte sind jetzt wirksam und
kénnen noch im Editor ausprobiert werden. Wenn sich einer nicht bewéhrt, rufen Sie gleich
wieder den Einstellmodus auf.

Der Hilfetext am Anfang erscheint nur bei den ersten drei Aufrufen des Einstellmodus nach
dem Einschalten des Gerétes.

Wenn Sie im Profimodus (Alles einstellbar) nochmals zweimal <Einst> betatigen,
erhalten Sie die Moglichkeit, das Verhalten der Statustasten einzeln zu &ndern.

Es erscheint im Editor:

Statusverhalten andern

Cursor rechts: Auswahl anderes Verhalten

Cursor ab: Bestatigung, dann nachster Status

Enter: Einstellung beenden

Status : aktuell : normal halten rasten (wenn optional normal erlaubt, sonst)
Status : aktuell : halten rasten
Alt - halten :

Entsprechend dem Hilfetext kdnnen Sie das Verhalten &ndern:

normal - Statustaste muss festgehalten werden, wahrend die zweite Taste betétigt wird
(wie auf einer konventionellen Tastatur), Nur eingeschrankt zu verwenden!

halten - Status wird bis zum Loslassen der Folgetaste elektronisch gehalten (Standard),

rasten - Status kann dauerhaft eingerastet werden und 16st sich erst wieder mit erneuter

Betatigung der jeweiligen Statustaste,
-5-



So kénnen alle Stati durchlaufen werden:
Alt Gr : halten :

Umschalt links : halten : rasten
Umschalt rechts : halten :

Strg links : halten :

Strg rechts : halten :

Windows rechts : halten :

Set2 : halten : rasten

Hier im Beispiel wurden [Umschalt links] und [Set2] auf rasten umgestellt.

Die Tastatur merkt sich alle Einstellungen auch nach dem Ausschalten!
Ein Zurlcksetzen auf die Werkseinstellungen kann erfolgen, indem man beim Anstecken
der Tastatur die Taste <Esc> festhalt bis ein Signalton kommt.

Bemerkungen:

Auf den Kleintastaturen ist Set2 u.U. durch Fn oder Fc bezeichnet.

Die linke Windows-Taste kann nicht im Verhalten verandert werden. Sie arbeitet immer
normal.

Auf einer Kleintastatur gibt esdie Taste <Strg rechts> nicht.

Aktives [Umschalt rechts] wird angezeigt durch die Leuchten [Umsch} und [Fn/Set2],
aktives [Strg rechts] durch die Leuchten [Strg] und [Set2],

aktives [Windows Start] durch die Leuchten {NumLock], [Scroll Lock] und [Fn/Set2].

2 Makro-Tasten

Um oft wiederkehrende Zeichenfolgen schneller eingeben zu kdnnen, lassen sich die Buch-
stabentasten der Tastatur mit selbst erzeugten Tastenfolgen belegen. Damit kénnen sowohl
Textteile (z.B. "Mit freundlichen GriiRen") als auch Kommandos (z.B. <Strg + Alt + Entf>)
eingespeichert werden.

Um ein Makro einzuspeichern,

- begeben Sie sich in die Situation im Programm, wo das Makro spater wirken soll.

- Dann driicken Sie <Makro> (also <Set2> bzw. <Fn> und danach <Makro>)

- Nun bedienen Sie das Anwendungsprogramm mit Tasteneingaben so, wie es spéter durch
das Makro erledigt werden soll. Die Funktionen werden normal ausgefiihrt und gleich-
zeitig abgespeichert. Zum Abschluss des Makros betdtigen Sie <Set2> bzw. <Fn> und
dann die Buchstabentaste, mit der spéter das Makro ausgeldst werden soll.

Folgende Tasten kdnnen in Makros nicht verwendet werden:
- <Set2> bzw. <Fn>,
- Makro-Tasten.

In einem Makro koénnen bis zu 50 Tastendriicke gespeichert werden. Wenn diese Grenze
erreicht ist, hort man einen langeren Warnton.

Korrekturen sind wahrend der Eingabe der Tastenfolge zwar mdglich, werden aber mit in
den Makro Gbernommen. Die Tasten <ruckwaérts l6schen>, <Entf> oder <Cursor> werden
normal im Makro abgespeichert. Wenn man sich geirrt hat, sollte man das Makro normal
beenden und einfach auf die gleiche Taste das Makro nochmals richtig abspeichern.

Ein separates Ldschen eines alten Makros ist nicht erforderlich, es wird beim Programmie-
ren einer neuen Zeichenfolge tberschrieben.



Um ein Makro wieder zu entfernen, ohne ein neues auf diese Buchstabentaste zu legen, dru-
cken Sie die Taste <Makro> und anschlieRend sofort <Set2/Fn> <Buchstabe>.

Das Makro wird ausgefuhrt, indem man <Set2> bzw. <Fn> und die zugehdrige Buchstaben-
taste betatigt. Wahrend des Ablaufes des Makros sollte keine Taste gedriickt werden.

Information zum

Elektro- und Elektronikgerategesetz
vom 6. Marz 2005

[ 89 Abs. 2 ElektroGi. V. m. 810 Abs. 3]

Gebrauchte Elektronikgerate dirfen gemald europaischer
Vorgaben nicht mehr zum unsortierten Siedlungsabfall gege-
ben werden. Sie sind getrennt zu erfassen. Das Symbol der
Abfalltonne auf Radern auf unserem Typschild weist Sie auf
die Notwendigkeit der getrennten Sammlung hin.

In Deutschland sind Sie gesetzlich* verpflichtet, ein Altgeréat
einer vom unsortierten Siedlungsabfall getrennten Erfassung
zuzufuhren.

Helfen auch Sie mit beim Umweltschutz und sorgen dafir, dass dieses Gerat, wenn Sie es nicht mehr weiter
nutzen wollen, in die geordnete Wiederverwertung bzw. Abfallbehandlung kommt.

Vielen Dank!



